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Kim-peli 
Kohderyhmä: 
Maahanmuuttajat, joiden pitää kehittää sanavarastoa (sopii myös opiskelijoille, jotka eivät 

osaa lukea) 

Menetelmä 

Kimin-peli kehittää sanavarastoa ja muistia  

Required time 
  30 /60 min 

Taustatietoa oppituntiin: 
• Käytä erilaista pedagogista menetelmää maahanmuuttajien opetuksessa 

• Kehittele uutta materiaalia opetuskäyttöön 

Ammatilliset taidot 

• Kyky huomata oppimisen esteitä (kielelliset esteet ja kielitaidollisetr esteet) 

• Tietoa erilaisista menetelmistä, millä voi opettaa vieraskielisiä opiskelijoita 

Kommunikaatio ja kielenhallintataidot (osana sosiaalisia ja henkilökohtaisia taitoja) 

• Miten opettaa ammattisanastoa 

• Kontakti opiskelijoihin  

• Kommunikaatiovälineiden käyttö 

Oppimisen tavoitteet:  
• Opiskelija oppii tiettyä sanastoa 

• Ryhmätyötaidot 

• Oman vuoron odottaminen 

Kulttuurienvälinen ja sosiaalinen yhteenkuuluvuus (sosiaalinen osaaminen) 

• Kyky lisätä keskinäistä ymmärrystä 

• Ryhmätyötaidot, kuuluminen ryhmään 

Lyhyt kuvaus oppitunnista: 

• Opiskelija oppii opettajan valitseman aihealueen sanastoa 

Tarvittavat välineet:  

• 10 muistikorttia 

• Taso voidaan valita opiskelijan kielitason mukaan (sanojen lukumäärä, sanojen 

vaikeus)  
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Kuinka toimitaan:  
• Selitä idea ja säännöt opiskelijoille 

Ensimmäinen peli  
• Näytä ja nimeä jokainen muistikortti, pyydä opiskelijaa toistamaan 

• Pyydä opiskelijaa muistamaan muistikortit 

• Lisää tai poista muistikortteja (opiskelijalla on silmät kiinni tai pöytä on käännetty 

poispäin) 

• Opiskelijan pitää nimetä lisätty tai poistettu kortti. 

Lisätietoa : 
Esimerkki: Työvälineitä 

 

 

 
  

Lisää kuvia: 

https://arasaac.org/pictograms/search  

 

 

 


